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HARDWARE DE 

IMPRESORA FDM

ÅVeamos de qué está hecha una impresora 

FDM y cómo funciona



LA IMPRESORA

TEVO Tornado

ÅTamaño de construcción: 300 X 300 X 400 mm
ÅExtrusor: Full Metal E3D Titan (Bowden)
ÅTipo de material: PLA, ABS, PETG, Madera, PVA y 

Filamentos Flexibles.
ÅTamaño de la boquilla: 1,75 mm.
ÅColor de impresión: Monocolor
ÅPrecisión de posicionamiento: Z 0.004mm, XY 

0.012mm



MARCO

Å soporta todos los componentes 
mecánicos y eléctricos

Å determina el volumen de 
construcción

Å De aspecto robusto y estéticamente 
agradable



MARCO

Perfiles de aluminio y acero. 
(+) Durabilidad 

Resistente a las vibraciones



CÁMARA CLIMATIZADA

Painter tape



B A S E  D E  L A  C Á M A R A  
C L I M AT I Z A D A



F U N D A  D E  C Á M A R A  C L I M AT I Z A D A

FUNDA DE CRISTAL FUNDA MAGNÉTICA FUNDA DE ESPEJO



H F U N D A  D E  C Á M A R A  C L I M AT I Z A D A E AT E D  B E D  C O V E R



F U N D A  D E  C Á M A R A  C L I M AT I Z A D A

Movimiento manual del 
eje Y de la cámara 

climatizada



Extremocaliente o 
boquilla calentada



EXTREMO CALIENTE

Temperatura ambiente

Temperaturade transiciónvítrea (Tg)

Temperaturade fusion (Tm)

Temperatura ambiente



E X T R E M O  C A L I E N T E

¡¡¡Precalienta ANTES de cambiar la boquilla!!! 

Boquilla

Ventilador

Disipadorde calor

Bloque
calefactor



¡HORA DE PREGUNTA!

¿Qué componente se encarga de calentar y fundir el material 
de impresión 3D en la impresión 3D FDM?

a) Extrusor 
b) Lecho 
c) Boquilla 
d) Placa de construcción



E X T R E M O  C A L I E N T E

Movimiento manual en 
caliente de los ejes X y Z:



¿CÓMO SE MUEVEN LAS COSAS?

P: ¿Cómo se mueven las cosas en la 

impresora 3D?

R: Se utilizan motores paso a paso

ÅMotor 1 para el movimiento del eje X

ÅMotor 2 para el movimiento del eje Y

ÅMotor 3 para el movimiento del eje Z

ÅMotor 4 para el movimiento del extrusor

P: ¿Cómo se detienen?

R: Se utilizan interruptores

Hay un interruptor en cada motor excepto en 

el motor del extrusor.

P: ¿Qué más se necesita?

R: Correas y guías



¿CÓMO SE MUEVEN LAS COSAS?

Motores paso a paso



E X T RU S O R



E X T RU S O R



EXTRUSOR

Extrusora directa

PROS (+):
ÅExtrusión fiable
ÅMejor retracción
ÅMotor menos potente
ÅMayor gama de filamentos

CONTRAS (-):
ÅVibraciones
ÅMantenimiento engorroso

Extrusora Bowden

PROS(+):
ÅMovimientos más limpios 
ÅMayor volumen de construcción

CONTRAS(-):
ÅMotor más potente
ÅTiempo de respuesta más lento
ÅComplicaciones con el material



EXTRUSOR



¡HORA DE PREGUNTA!

¿Para qué sirve una placa de impresión en la impresión 3D 
FDM?

a) Mantener el objeto impreso en 3D en su lugar 
b) Proporcionar un acabado de superficie lisa 
c) Evitar la deformación de la impresión 
d) Para aplicar una capa protectora



PRO B L E M AS  D E  E X T RU S IÓ N

El engranaje está demasiado flojo 
El engranaje está 

demasiado apretado

infraextrusión o ausencia total de extrusión



CA JA DE 
COMANDOS



GUÍA DE CORTE

ÅUn rápido recorrido por el programa CURA 

Slicing (uno de los avanzados programas de 

corte que existen).



A J U ST ES  I N I C I A L ES

Å Añadir la impresora

ÅCreación y uso de perfiles de corte

Es importante ajustar algunos 

parámetros básicos al abrir  el  

programa por pr imera vez.



IMPORTAR Y  MANIPULAR Importa un archivo STL y 

editalo para darle la forma y 

posición deseadas

HERRAMIENTAS DE EDICIÓN:

ÅMover 

ÅEscala

ÅRotación

ÅEspejo

ÅAjustes por modelo (Avanzados)

ÅSoporte Bloqueador (Avanzados)



AJUSTES 

RECOOMENDADOS

Aprende a utilizar los ajustes recomendados

por el programa para obtener resultados

precisos sin demasiados ajustes.

* CURA conoce los ajustes recomendados para 

el modelo de su impresora



AJUSTES PERSONALIZADOS

Calidad

Elegir la altura

de capa

preferida

Muros

Recuento de 

líneas de muro: 

(resistencia 

frente a tiempo 

y material)

Relleno

Minimiza el 

relleno para 

obtener 

resultados más 

rápidos

Velocidad

No juegues con 

la velocidad de 

tus impresoras



AJUSTES PERSONALIZADOS

Retracción
Act ivar  la  

ret racc ión ayuda a 

ev i tar  e l  

encordamiento

Desplazamiento
Act ivar  «ev i tar  

p iezas impresas 

durante los 

desplazamientos»

Adhesión del 

lecho de 

impresión

Tipos de 

adherencias:
Faldón

Borde

Balsa

Temperaturas

Utiliza la 

temperatura 

recomendada en 

función del material 

que utilices

* * ¡ ¡ G U A R D A  E L  P E R F I L  P A R A  V O L V E R  A  U T I L I Z A R  L A  C O N F I G U R A C I Ó N ! !



SOPORTE

S O P O R T E S  D E  Á R B O L S O P O R T E S  N O R M A L E S

* * A j u s t a  s i e m p r e  l a  c o n f i g u r a c i ó n  d e l  s o p o r t e  e n  f u n c i ó n  d e  l a  g e o m e t r í a  d e l  m o d e l o .



LAMINADO

OBJETO
PREVISUALIZ

ACIÓN

INSPECCIONAR 

IMPRESION

EXPORTAR A 

USB/IMPRESOR

A

IMPRIMIR J



P R U S A S L I C E R  e n p o c a s p a l a b r a s

ASISTENTE DE 

CONFIGURACIÓN

Basado en una 

combinación de la 

impresora y el material 

utilizado

MÁS HERRAMIENTAS

Cortar, adaptar, etc.

SOPORTES DE PINTURA

Añade y elimina soportes 

manualmente con una 

herramienta de soporte 

fácil de usar



¿QUÉ TENGO QUE HACER PARA EMPEZAR A 
IMPRIMIR?



SISTEMA DE ALIMENTACIÓN FILAMENTO A 
IMPRESORA



NIVELADO DE LA CÁMARA DE LA IMPRESORA



TRATAMIENTO 

POSTERIOR

Å¡Hagamos que tu modelo impreso en 3D 

sea incluso mejor!



ELIMINACIÓN DEL MATERIAL SOBRANTE

A veces, una impresión tiene algún exceso de material, como bordes de un 

borde o soportes, y para terminar correctamente su impresión, necesitará 

eliminarlos. Hay un par de herramientas diferentes que puedes utilizar para 

hacerlo.



MULTIHERRAMIENTA GIRATORIA

ÅGira con el uso de steppers.

ÅLimpia con el uso de varios 

accesorios de lijado. 


